
 

 

Regiao de Tumok 

No centro do conjunto de ilhas a noreste de Mereyda. Possui vários pequenos Reinados. Posso 

citar dois que são importantes. 

1    Cidades gêmeas Kan e Kron, em seu começo era uma única cidade fortaleza que por 

disputas se dividiu. Um rio divide agora as cidades, sendo a cidade de Kron a mais rica. Porem 

Kan é a cidade das escolas e dos protelados de cultura. Como cidades grandes casas e prédios 

longos seguem por várias ruas e vielas. Todas as raças e até alguns extra planares caminham e 

vivem em ambas cidades. Existem duas forças de Proteção o exercito de Kron conhecido por 

sua furia e petulância. As amazonas de Kan é um exercito formado pelas melhores guerreiras e 

aprendizes de magia da cidade. Sua beleza e sua capacidade de luta são conhecidas por todo o 

continente.  

 

2    Na região sudeste do continente perto de Farjn Se encontra a cidade fortaleza de Fou Ken 

uma das poucas cidades que ainda resistem ao tempo. Formada no meio de um grande vale 

cercado por montanhas íngremes de difícil acesso e cercada por feras a cidade resiste ao 

tempo e as invasões.  Existem duas entradas a Dragão norte e Dragão Sul. A do Norte é uma 

estreita abertura no vale cercada por altas montanhas guardada pelos Dragões de Jade, força 

de elite do reino. A Sul é um labirinto protegido pelos mortos de muitas batalhas guardando 

Tambem um segredo terrível do reinado. Todas as raças moram aqui tendo como principais 

dragonborn pois o rei é dessa raça. 

 

3      Em Estmelt  o conjuto das florestas Ambar é morada de elfos e eladrins. A maior cidade 

fica as margens do rio Dois Sois e do Salão Ambar.  

 



4       Perto da Lagoa do esquecimento o reino de Liryn é morada de dragonborns metálicos. 

Um reino em decadência devido a varias mazelas, como a morte do príncipe e a fuga da 

princesa. O rei e a rainha já velhos resistem a vários ataques.  

 

5         Li hen perto de Hatis é um reinado forjado entre a cultura e meios de vida dos antigos. 

(É como uma cidade da antiga china). Lar de Monks e lutadores com poderes especiais.  

 

6        Lendas ainda falam que no meio do mar do esquecimento existe um portal para outros 

planos.  

Caravanas de extra planares são vistas.  

 

 

 

 


